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EVEN VOORSTELLEN DE SPEELSTENEN 
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ORCHIDEE CHRYSANT BAMBOO 

LENTE WINTER HERFST ZOMER 



BELANGRIJKE COMBINATIES 

CHOW 

PUNG 

KONG 

SLUITPAAR 

Een CHOW zijn 3 opeen 
volgende stenen van 1 kleur. 

Een PUNG zijn 3 gelijke 
stenen van 1 kleur. 

Een KONG  zijn 4 gelijke 
stenen van 1 kleur. 

Een SLUITPAAR zijn 2 
gelijke stenen van 1 
kleur. 



HET SPEL STARTEN 

STAP 1 

Door het pakken van een 
gesloten windsteen  
      (                            ) 
wordt de positie aan de 
tafel bepaald. De 144 
stenen worden gemixt 
waarna een blinde muur 
gebouwd wordt 2 rijen van 
18 stenen op elkaar per 
wind. OOST werpt de 
dobbelstenen, aan de hand 
van het aantal ogen gooit 
de volgende speler de 
dobbelstenen. Het totaal 
aantal geworpen ogen 
bepaald de plek waar de 
muur geopend word.  
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HET SPEL STARTEN 

OOST gooit 7 en west gooit 
9, totaal dus 16. De MUUR 
wordt geopend, tellend 
van rechts naar links, bij 
steen 16.  Oost begint en 
pakt vanaf Muuropening 4 
stenen vervolgens 
Noord,west en zuid enz. 
tot iedere speler 12 stenen 
heeft.  
Oost pakt ,verspringend , 2 
stenen van de bovenkant 
van de Muur vervolgens 
Noord de middelste steen  
en West  en Zuid 1 steen 
van de onderste rij. 
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STAP 2 

                                          
1 

16 



HET SPEL STARTEN 

OOST heeft 14 stenen de 
overige 13 stenen. Je zet 
de stenen onzichtbaar voor 
de andere spelers rechtop 
voor je neer. 

STAP 3 
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HET SPEL STARTEN 

OOST heeft 14 stenen de 
overige 13 stenen. Je zet 
de stenen onzichtbaar voor 
de andere spelers rechtop 
voor je neer. 
Bloemen en seizoen 
stenen leg je apart en pak 
hiervoor een nieuwe steen 
van de bloemenmuur. 

STAP 4 

Bloemenmuur 
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HET SPEL SPELEN 

STAP 5 

Bloemen /Seizoenen , zijn 
bonuspunten, worden  
vervangen door een  
steen van de gesloten  
Muur .  
OOST start het spel door 
de eerste steen weg te 
gooien. Vervolgens is 
NOORD, WEST, ZUID aan 
de Beurt. 

OOST 

WEST 

N
O

O
R

D
 ZU

ID
 



HET SPEL SPELEN 

Aan de hand van de stenen 
voor je moet er nu een 
strategie bepaald worden. 
Belangrijk  is te weten dat 
ŜŜƴ  άaŀƘƧƻƴƎέƳƛƴƛƳŀŀƭ 
8 punten moet hebben. 
Met behulp van de 
scorekaart  ga je bepalen  
welke stenen je nodig hebt 
om tot deze minimaal 
 8 punten te komen. 
Belangrijk te weten is  dat 
je alleen stenen kunt 
opeisen van de speler 
links van je welke tot een 
CHOW leiden . En stenen 
van de overige spelers  die 
tot een PUNG , KONG of 
MAHJONG leiden. 

STAP 6 
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HET SPEL SPELEN TOT òMAHJONGó 

STAP 7 

Vervolgens gooit 
noord cirkels 4 weg 
Oost Chowt deze 
steen en gooit 
rondjes 6 weg, West 
gooit rode draak 
weg Oost claimt 
deze steen door 
άa!IWhbDέ ǘŜ 
roepen.   
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PUNTENTELLING ( MCR ) 

Een ñMAHJONGò bestaat uit  4 sets van 3 stenen + een sluitpaar. De sets kunnen een combinatie 

zijn van chows, pungs en kongs en moeten te samen minimaal 8 punten hebben.  

8 

Gemengde oplopende straat (8) Pung groene draak(2) 

    Sluitpaar    set1    set2    set3    set4 

Alle soorten (6) 

Deze Mahjong is opgebouwd uit een gemengde straat + een pung rode draak + alle soorten + 

 sluitpaar noorden wind. Deze Mahjong is goed voor 16 punten. Door te combineren met sets van 

PUNGS,CHOWS , KONGS, WINDEN en DRAKEN is het mogelijk om altijd genoeg punten te  

Creëren. 

  



DE SPEELRONDEN VAN DE WIND 

Ronde 1 

oost 

zuid 

west 

noord 

Ronde 3 

oost 

zuid 

west 

noord 

Ronde 2 

oost 

zuid 

west 

noord 

Ronde 4 

oost 

zuid 

west 

noord 

Ieder spel bestaat uit 4 ronden van de wind, na een ronde verwisselt men van plaats volgens 
schema. 
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